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光陽電気の河野康さんの考案したシステム
ステレオスピーカーの各チャンネルの再生音を三方向に向けて放射するシステム
広大な音場を再現できるシステムという（実物は聴いたことがありません）

オリジナルシステムでは、
- 直接波成分を強めにする（音の中抜け防止のため？）
- 片チャンネル中のスピーカーユニットが共通である必要はない
- フルレンジは使用していない
- ネットワークにトランスを使っている

QNDR(Quasi-NonDimensional Radiation)
光陽電気の河野康さんの考案したシステムを簡略化して真似したシステム
全く同じフルレンジを片チャンネル4本使う
NDRと同じ効果を狙ったのだが．．．
録音ソースによっては広大な音場を再現し擬似ホールトーンを付加する
守備範囲が広く、聴取位置が多少ずれても不自然にならない
結果としてNDRとは違うシステムになった．．．


